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Светодиоды



ПРОЕКТ 1: Маячок с двумя светодиодами.
Блок-диаграмма



ПРОЕКТ 1: Маячок с двумя светодиодами.
Электрическая цепь (теория)



ПРОЕКТ 1: Маячок с двумя светодиодами.
Принципиальная электрическая схема



ПРОЕКТ 1: Маячок с двумя светодиодами.
Монтажная электрическая схема



ПРОЕКТ 1: Маячок с двумя светодиодами.
Программный код (скетч)



ПРОЕКТ 2: Регулируемый маячок с 2 светодиодами.
Принципиальная электрическая схема



ПРОЕКТ 2: Регулируемый маячок с 2 светодиодами. 
Монтажная электрическая схема



ПРОЕКТ 2: Регулируемый маячок с 2 светодиодами. 
Программный код (скетч) 1/2



ПРОЕКТ 2: Регулируемый маячок с 2 светодиодами. 
Программный код (скетч) 2/2



ПРОЕКТ 3: ОЖИВИ ЕГО. ФранкенБОТ



ПРОЕКТ 3: ОЖИВИ ЕГО. ФранкенБОТ



ПРОЕКТ 3: ОЖИВИ ЕГО. ФранкенБОТ
Принципиальная электрическая схема



ПРОЕКТ 3: ОЖИВИ ЕГО. ФранкенБОТ
Монтажная электрическая схема



ПРОЕКТ 4: Улыбка ФранкенБОТа.

Использую сдвиговый регистр сделай ФранкенБОТу
злобную улыбку из светодидов.

Схему и код программы разрабатываешь ты сам!



Входы и выходы регистра сдвига



Выходной сдвиговый регистр 74HC595

На этом уроке мы разберем

работу сдвигового регистра

74HC595, который может

хранить 8 бит данных.

Схема выводов микросхемы

представлена на картинке.

Кстати, у этого регистра есть и

отечественный аналог

КР1564ИР52



Создание световых эффектов
с помощью сдвигового регистра

«Бегущий всадник»



Создание световых эффектов
с помощью сдвигового регистра



Передача данных из Arduino
в сдвиговый регистр

shiftOut(DATA, CLOCK, MSBFIRST, B10101010);



Программный код



Преобразование
между двоичным и десятичным форматами

Двоичное значение каждого бита представляет собой

увеличивающуюся степень числа 2.

В нашем случае биты 7, 5, 3, 1 установлены в единицу. Таким образом,

чтобы найти десятичный эквивалент, вы складываете 27, 25, 23 и 21.

Полученное десятичное значение равно 170.



Создание эффекта шкалы индикации растояния
с помощью сдвигового регистра

«Схема индикация 
расстояния»



Создание эффекта шкалы индикации расстояния
с помощью сдвигового регистра



Схема индикации расстояния (парктроник)



Передача данных из Arduino
в сдвиговый регистр

shiftOut(DATA, CLOCK, MSBFIRST, B10101010);



Программный код


